Querido primo Teo: 

La primera vez que vi “Star Wars”, con Darth Vader tan impresionante y con esa respiración tan terrorífica, Luke Skywalker tan peinadito y la princesa Leia que aparecía en forma de holograma en Tatooine, lo primero que pensé fue que todo aquello me recordaba a aquellas tardes en las que jugaba a las naves espaciales encima de mi cama. Después me imaginé lo alucinante que sería poder pilotarlas yo mismo y luchar con un sable de luz que hiciera esos zumbidos tan extraños y al mismo tiempo tan hipnotizadores. Por eso, me puse contentísimo cuando empecé a jugar, primero en el ordenador y luego en la consola, con los juegos basados en el universo Star Wars. Por todo ello, los jugones esperábamos mucho de la última entrega de la saga, “Star Wars, El Poder de la Fuerza”, un lanzamiento que parecía tenerlo todo. Ahora, por fin, he podido sumergirme a fondo en él y disfrutarlo como merece, o sea, un montón...Lo primero que hay que tener en cuenta es que en el mundo de los videojuegos pasa igual que con el cine o la tele: lo que a algunos les apasiona, otros lo odian con todas sus fuerzas. Muchos han criticado “Star Wars, El Poder de la Fuerza” por lo flojo que es su argumento, y es cierto. La historia que narra el juego no aporta nada del otro mundo con respecto a los guiones de las películas. El argumento es posiblemente la parte menos apetecible del juego, pero el resto lo compensa con una enorme calidad técnica y gráfica. Básicamente, cuando empecé a jugar con él pensaba que después de haber leído algunas críticas poco favorables, me defraudaría. En cambio, me está encantando, Teo, y probablemente a ti también te gustará si te decides a probarlo conmigo. ¿Y por qué me gusta tanto? Para empezar, cuando me sumerjo en un juego así, lo que quiero es disfrutar de unos escenarios espectaculares, pasarme horas enteras usando mi espada láser y usar la Fuerza para enfrentarme a mis enemigos y también para elevar y lanzar casi cualquier cosa que haya en el escenario. Y eso es exactamente lo que puedes hacer con “Star Wars, El Poder de la Fuerza”, y muy bien, por cierto.La mezcla de luchas intensas con el uso de la fuerza, la forma en que vas descubriendo nuevos movimientos para el protagonista y cómo puedes potenciar sus habilidades a medida que obtienes más experiencia, convierten a “Star Wars, El Poder de la Fuerza” en un juego divertido y capaz de hacerte creer que realmente te encuentras dentro de una película de la serie creada por George Lucas. El argumento transcurre entre los episodios III y IV. Mientras el imperio está a punto de acabar con los últimos restos de resistencia rebelde, Darth Vader viaja a un lejano planeta para asesinar a un poderoso caballero Jedi. Justo antes de matarle siente una potente fuerza interior procedente del hijo pequeño del Jedi, al cual decide convertir en aprendiz de caballero Sith. En el juego, tú eres ese aprendiz, llamado Starkiller, cuya identidad debes mantener en secreto, aunque para ello tendrás que eliminar a decenas de rebeldes, a toda clase de criaturas espaciales y a un montón de soldados imperiales. Ahora es cuando podemos saber qué se siente siendo malo, mientras hacemos evolucionar al protagonista desarrollando su fuerza interior.Lo mejor del juego es su parte gráfica. Nunca Darth Vader había lucido tan bien en un juego como lo hace en esta ocasión, y lo mismo podemos decir del resto de los protagonistas. Los escenarios por los que atravesamos son impresionantes, y te ayudan a sentirte parte de una auténtica película interactiva. De todas formas, lo más divertido del juego es el uso de la Fuerza, que te permite hacer levitar a tus enemigos y lanzarlos con fuerza unos contra otros, y los enfrentamientos individuales con tus enemigos, llenos de intensidad y muy, muy divertidos. El nivel gráfico es impresionante, pero el audio también le acompaña. Con las voces en un perfecto castellano, en un doblaje cuidado al máximo y desarrollado por actores profesionales, te sientes desde el principio dentro del juego. Como ocurre en otras ocasiones, si decides cambiar el idioma de la consola al inglés antes de iniciar el juego, podrás escuchar a los protagonistas en versión original (con subtítulos si quieres). Sin ninguna duda, “Star Wars, El Poder de la Fuerza” es el juego más espectacular de todos los que se han editado de la saga. Quizá no es el mejor a nivel de historia y argumento, pero lo que es cierto es que no me divertía tanto con un juego de Star Wars desde la época de joyitas como “Rebel Assault” o “Dark Forces”, y desde luego con ninguno de ellos me había quedado tan impresionando a nivel gráfico.Si alguna vez habías soñado con convertirte en uno de los personajes de Star Wars, en cuanto empieces a jugar con “Star Wars, El Poder de la Fuerza” comprobarás, desde el momento en que tengas el mando de la consola en la mano, que ahora lo tienes más fácil que nunca.Por cierto, Teo, antes de irme otra vez a la Estrella de la Muerte, te quería comentar que el juego está disponible para todas las consolas, desde las portátiles (DS y PSP) a las de nueva generación (Xbox 360 y PS3). La versión con la que estoy jugando es la de PS3, pero cada consola tiene su estilio de juego. Por ejemplo, si usas la versión de Wii, manejarás los sables láser moviendo el mando como si fuera una espada de luz real. En todos los casos, el juego está muy bien. Me voy a cargarme a un pelotón de stormtroopers, que hoy tengo un mal día y así me desahogo un rato.Tu primo.Cartoonkid
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